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| — Apresentacao
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Apresentar a orientacao a objetos utilizando uma

linguagem de programacao, bem como uma ferramenta

para a implementacao de software;

Disseminar os principios da Orientacdo a Objetos,

aplicando-os através de da linguagem de

Java. Ao término desta disciplina o0 a

programacao

uno devera

demonstrar compreensao dos aspectos funo

paradigma.
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| — Apresentacao

Topicos Abordados:
. Programacdo Orientada a Objetos ( Heranca, Polimorfismo,
Delegacao, Construtores e Destrutores, Classes Abstratas,
Interface etc)
. Dados em Java
. Comandos de decisao e repeticao
. Captura e Tratamento de Erros

. Arrays

Prof. MSc Célio Ricardo Castelano



{ ”Z \/'Z l 2 ? Campus BAURU
R UNIVERSIDADE
&> OBJETIVO LSy

Il — Método de Avaliacao

Avaliacao do lo. Bimestre
Prova = Peso 6

Trabalhos = Peso 4 (soma dos trabalhos propostos)
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Ill — Controle de Presenca

4.5 aulas semanais
Alunos gue chegarem apos a chamada nao terao presenca

na lista, mas poderdo assistir a aula normalmente.
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IV — Bibliografia Basica

SANTOS, Rafael; Introducao a programacao orientada a objetos usando Java /
Campus; Rio de Janeiro, 2003.

ALVES, William Pereira; Java 2 - Programac&o Multiplataforma. — Ed. Erica, 2006.

HORSTMANN, Cay; Conceitos de Computacao com o Essencial de Java. Ed.
Bookman — Porto Alegre, 2005.
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V — Bibliografia Complementar

DEITEL, H.M; Java Como Programar. Ed. Pearson, 2005.
SIERRA, Kathy Use a Cabeca Java. — Ed. Alta Books,2005.
ARAUJO, Everton Coimbra; Orientac&o a Objetos com Java. — Ed. Visual Books, 2008.

ANSELMO, Fernando; Aplicando Logica Orientada a Objetos em Java - 22 Edicao; 2a
Ed, Visual Books .

HARBOUR, Jonathans. Programacao de Games com Java. CENGAGE, 2010.
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VI — Softwares e Apostila

Softwares

Java SE: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Eclipse: http://www.eclipse.org/downloads/

Netbeans: http://www.netbeans.orqg/

JBuilder: http://www.codeqgear.com/downloads/free/jbuilder

BlueJd:
http://www.bluej.org/download/download.html
http://www.blue|.org/tutorial/tutorial-portuguese.pdf

Apostila

http://www.caelum.com.br/apostilas/
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